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2 Pontos

S30 muitas as missGes em que vocé e seu
time precisam se conectar a Matrix e se aventu-
rar por ela. Entretanto, sé porque é uma aven-
tura, ndo quer dizer que n3o seja perigoso. Suas
incursoes geralmente atraem a aten¢do do sem-
pre atento e perigoso, agente Smith. Em uma
dessas incursoes, que parecia ser como qualquer
outra, as coisas fogem do controle e vocé acaba
se encontrando em uma situagcdo extremamente
desfavordvel: desarmado e com o agente Smith
apontando uma arma para vocg, prestes a atirar.

O sentimento de impoténcia e a sensacdo de que n3o ha escapatdria desperta algo dormente
em vocg, e seus musculos de repente comecam a fazer um movimento inicialmente estranho, mas
que se tornard memoravel...

Figure 1: Desviando das balas

Chegou a hora: vocé precisara desviar de balas. Uma tarefa antes considerada impossivel podera
ser feita agora por causa de um diferencial seu, sua habilidade de programacdo em C. Como vocé
também pensa muito rapido, antes de fazer o movimento, vocé pdde notar quantos pentes ele tem
e quantas balas por pente ha naquela arma.

Agora, para o movimento: vocé deve avisar para os seus musculos qual que serd a ordem em
que as balas chegardo até vocé. Cada bala estard representada pela distdncia que ela estd de vocé.
Vocé deverd entao, retornar em ordem crescente as distancias juntas com suas respectivas posicoes
iniciais, separados com um hifen. Por exemplo, se X é a a menor distidncia e Y era sua posicao
inicial na entrada, entdo a saida serd X-Y.

A primeira linha serd composta de um inteiro N que consiste dos N casos de teste. A segunda
linha serd composta de um inteiro M que consiste dos M elementos que estardo em cada caso de
teste, sendo que 2 < M < 100. Cada caso terd, em cada linha, uma série de niimeros separados
por um espaco, com quantidade M contendo apenas inteiros ), com 0 < Q < 103.
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A saida deverd ser composta por uma série de tuplas de inteiros, tuplas essas que devem ser
separadas por espacos e os inteiros em uma tupla deverdo ser separados por um hifen.
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101 2 35 8 77
57 28 233 4 22
80 564 400 876 1

2-1 8-3 35-2 77-4 101-0
4-3 22-4 28-1 57-0 233-2
1-4 80-0 400-2 564-1 876-3
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