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2 Pontos

Escapada Ninja

Figure 1: Mds que q tá rolando

Você é o estagiário de uma empresa na qual, por al-
gum motivo, você trabalha em uma área chata e nada a
ver com as suas habilidades de programador ninja. No
entanto, durante mais um dia qualquer de trampo, você
recebe um envelope com um celular dentro pela corre-
spondência. Ao segurar o celular na mão, ele começou
a tocar. É o Mopheus e ele está ligando para te ajudar
a escapar dos agentes que estão a sua procura. Eles
acabaram de chegar no seu andar e, para escapar, você
deve fazer exatamente o que o Morpheus mandar.

Tarefa
Siga, sem falhas, as instruções de Morpheus para

escapar dos agentes que estão te procurando. Qualquer erro levará à sua captura e uma baita
dor de umbigo no final do dia. Para que Mopheus possa te ajudar, você deve confirmar para ele,
através do celular, as ações que você está realizando. As ações que você terá que realizar são:

Caractere Instrução Resposta
D Vá para a direita Rolada tatica ninja.
E Esquerda, agora Esquerdei, e agora?
C Passe para o cub́ıculo da frente agora Eita pipoco. Zumm!
B Espere sem fazer barulho
F Continue indo reto Pronto e agora, e agora?
A Abra a janela e use o andaime Nem ferrando. Vou de agentes mesmo.

A última instrução dada por Morpheus sempre será para usar o andaime e, depois de responde-lo,
você não precisará mais confirmar suas ações.

Entrada
A entrada consiste de um inteiro N seguido de outros N arrays de caracteres de tamanho nunca

maior que 20. Cada caractere representa uma instrução que Mopheus te passou para escapar.

Sáıda
Para cada caractere do array, você deve printar a resposta correspondente segundo a tabela

seguida de uma quebra de linha.
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Exemplo de Entrada
3

CBEFEDFA

DEC

AFFCEB

Exemplo de Sáıda
Eita pipoco. Zumm!

Esquerdei, e agora?

Pronto e agora, e agora?

Esquerdei, e agora?

Rolada tatica ninja.

Pronto e agora, e agora?

Nem ferrando. Vou de agentes mesmo.

Rolada tatica ninja.

Esquerdei, e agora?

Eita pipoco. Zumm!

Nem ferrando. Vou de agentes mesmo.

Pronto e agora, e agora?

Pronto e agora, e agora?

Eita pipoco. Zumm!

Esquerdei, e agora?
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